Vale la Pena el Riesgo

Los mercaderes y comerciantes del siglo XIX solian jugar al Monte Espaiiol, un juego en el que se
predecia el palo de cartas que repartia el crupier: bastos, oros, copas y espadas. Para el siguiente juego,
jugara con las probabilidades lanzando monedas. Lance una moneda para que coincidan con cara o cruz,
tal y como se indica en las tablas siguientes. Por cada ronda que acierte exactamente, recogera ese palo.
Intente recoger los cuatro palos. Cualquier otra combinacién o secuencia de lanzamientos sera una
pérdida.

Primera Ronda Bastos: Voltea 2 caras seguidas. Lanzamiento de moneda 1 Lanzamiento de
moneda 2 ¢Ganar o perder?

Segunda Ronda Oros: Primero voltea la cara y luego la cruz. Lanzamiento de moneda 1
Lanzamiento de moneda 2 ¢Ganar o perder?

Tercera Ronda Copas: Dale la vuelta a 2 cruces seguidas. Lanzamiento de moneda 1
Lanzamiento de moneda 2 ¢Ganar o perder?

Cuarta Ronda Espadas: Primero voltea las colas y luego las caras. Lanzamiento de moneda 1
Lanzamiento de moneda 2 ¢Ganar o perder?

Aunque nacido esclavizado en Virginia, Jim Beckwourth dejé su huella en todo el Oeste. En 1839
comenzd a trabajar como comerciante en Bent’s Fort. Sus actividades fueron, entre otras, operar su propio
hotel, rancho y puesto comercial en California, actuar como intérprete y guia militar, e incluso convertirse
en jugador de cartas profesional. Lewis Garrard registré su experiencia diciendo: “El invierno pasado, en
Santa Fe, Beckwith se qued6 con la taberna mejor amueblada del lugar, el gran centro turistico para jugar al
monte.”

¢Enfrenta usted obstdculos o desafios al tomar riesgos como lo hizo Beckwourth? ¢En qué se
diferencia usted?
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